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MUZEUM VYSKOVSKA

Nocni loupez v muzeu!

Ahoj kamaradi, vitejte na naSi vystavé! Na prvni pohled to vypada, Ze hracky ve
vitrinach jen tak tiSe odpocivaji, ale nenechte se zmast. Kdyz se v noci zhasnou svétla,
cela vystava oZiva. A pravé dnes v noci se stala velka zahada! Slavni cestovatelé
Zikmund a Hanzelka, kteri se pravé chystali projet divokou Afrikou, prisli o sviij
cestovatelsky kufr s mapou! Bez néj nemohou odjet.

Neékteré hracky tvrdi, Ze cosi zahlédly. Projdi vystavu, zkus svédky loupeZe najit
a s jejich pomoci kufr vypatrej!

1. zastavka:

Zlodé&j pry ujizdél v auté. Najdi Igracka policistu. Kontroloval pravé ridice,
kdyZ si na protéjsi autodraze vSiml auta, které se ritilo obrovskou rychlosti
a prehlidlo trojihelnikovou znacku, kterd autim prikazuje dat prednost

v jizdé.

Jaké telefonni ¢islo té spoji s policistou?
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2. zastavka:

Zbésila jizda vyprazdnila nadrz auta a zlodéj se rozhodl natankovat. Najdi
benzinovou stanici. Zlodéj ve spéchu rozlil palivo na zem. Nastésti byl
pobliz Igracek pozarnik, ktery nebezpecnou louzi benzinu zlikvidoval.
Vs$iml si, Ze zlodéj rychle odjel smérem k parku.

Spocitej auta na benzinové stanici, hasi¢ské auto nepocitej.
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3. zastavka:
Parkem se v tu dobu vracely domi maminky s ko¢arky. Rychle ustoupily od cesty,
aby je auto nesmetlo. Nékteré maminky dokonce radéji vytahly miminka z kocarka

a chranily je v narudi. Najdi vystavené détské kocarky.

V kolika z nich neni panenka?
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4. zastavka:

Zlodéjovo auto nevydrzelo zbésilou jizdu a porouchalo se. On vSak popadl kufr a dal
utikal péSky. Kdyz probéhl kolem loutek, Certi jej tak vydeésili, Ze se rychle otocil

a pelasil od nich pry¢. Kasparci se mu hlasité smali, aZ jim rolnic¢ky cinkaly.

Kolik je mezi vystavenymi loutkami kasparka?
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5. zastavka:

Zlodé€j pri utéku nedaval pozor a vbéhl mezi auta, ktera musela rychle brzdit.
Kvileni brzd a troubeni aut probudilo i miminka, ktera uz spala v postylkach.
Najdi panenky v postylkach.

Kolik z nich hluk neprobudil a maji zaviené oci?
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6. zastavka:
Zlodéj se prohnal kolem Igracka kuchare. Sebral mu ze stolu klobasu
a kuchar mu zahrozil noZem, kterym se ji pravé chystal porcovat do

gulase. Najdi Igracka kuchare!

Kolik hrnct s nabérac¢kou ma na stole?
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Udychany zlodéj se rozhodl, Ze se s kufrem uz dal vlacet nebude a Ze z néj jen vytahne
cestovatelskou mapu. Zjistil vSak, Ze k otevreni kufru potrebuje znat heslo. To ale
neznal, a tak se kufru zbavil. Vhodil ho do otevieného okna v prizemi a utekl neznamo
kam. Kufr dopadl na kreslo v détském pokoji. Pani pokladni si ho rano v§imla a vzala
si jej k sobé. Pokud ji heslo rekneS$, necha té kufr otevrit. Cestovatelé v ném pred
odjezdem nechali odménu.

Heslo snadno vylustite, kdyZ zapiSete spravné odpovédi z naseho kvizu.
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